Chiffre d’affaires

Avec 535,9 milliards d’euros de revenus, les industries culturelles et créatives (ICC) représentent 4,2 %du PIB de I'Europe.
Il s'agit du troisiéme employeur aprés les secteurs de la construction et de la restauration.
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Emploi

Les activités culturelles et créatives emploient, directement ou indirectement, plus de 7 millions d'Européens, soit 3,3 %de
la population active de I'UE. Le spectacle vivant (1234 500), les arts graphiques et plastiques (1231 500) et la musique

(1168000) emploient chacun plus de 1 million de personnes, suivis par la publicité (818 000), les livres (646 000) et le
cinéma (641000).
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1. Les chiffres totaux relatifs aux emplois et aux marchés ont été obtenus aprés élimination des doubles comptages Pour obtenir une vision compléte du marché de la culture, il peut savérer
nécessaire d'inclure des données extérieures au secteur. Par conséquent, la somme des chiffres du secteur excéde e total consolidé. Par exemple, la musique sur scéne fait partie ala fois
das sacteurs du spectadie vivant et de la musique, ma's elle n'est comptabilisée qu'une saule fois dans le total général
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'T % Les 11 marchés de la culture et de la création dans I'UE-28

Marchés Ventes (Md€) Emplois
Ll 36,3 646 000
fg‘ Les nouvelles expériences des lecteurs réinventent Iindustrie du livre '
La presse/ journaux et magazines 708 483 500
Relever les nouveaux déCs de I'ére numérique '
La musique
%S-‘O Un marché toujours plus innovant, moteur de la diversité creative en Europe wh 1 iaEg0R
Le spectacle vivant
1
Les concerts et les festivals plébiscités par le public o TEEN
Latéléyls:on . . 90 603 500
Le média le plus populaire est Corissant
+of  Lecinéma
Sy Une résistance favorisée par la transition numérique 179 #1000
La radio
@ Le média considéré le plus Cable, accessible de fagons de plus en plus variées T e
Les jeux vidéo
Lindustrie surfe sur la vague des jeux en ligne et sur mobiles i Wt
<o Les arts graphiques et plastiques
L Raviver lattrait de | Europe aux yeux des touristes et des investisseurs d'art U el
: Larchitecture
‘a Gérer les séquelles de I'effondrement du secteur de la construction L HEEY
La publicité
Dynamisée par la progression rapide des recettes en ligne % 812008
Total des ICC (aprés élimination des doublons) 535,9 7060 000
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